Положение
о проведении конкурса разработок интерактивных тестов для высшего профессионального образования
1. Цель и задачи проведения конкурса разработок мультимедиа тестов
Поддержка и стимулирование использования ЭБС в научно-методической работе преподавателей и учащихся высших учебных заведений.
Содействие внедрению новейших информационных технологий в образовательный процесс в высших учебных заведениях.
Создание системы интерактивных тестов к наиболее востребованным в системе образования учебникам и учебным пособиям, осуществление доступа к ним через web-интерфейс широкой преподавательской и студенческой аудитории, а также дальнейшее продвижение и популяризация ЭБС «Университетская библиотека онлайн» в сети Интернет.
2. Общие положения.
2.1 Настоящее Положение определяет порядок организации и проведения мероприятий конкурса мультимедиа тестов, его организационно-методическое обеспечение, порядок участия, требования к разработкам, представляемым на конкурс, описание процедур сбора, обработки и обобщения информации, порядок определения и награждения победителей и участников конкурса.
2.2 На конкурс принимаются разработки мультимедиа тестов к вузовским курсам по следующим направлениям:
• Гуманитарные дисциплины
• Естественнонаучные дисциплины
• Информатика и вычислительная техника
• Культура и искусство
• Образование и педагогика
• Физико-математические дисциплины
• Экономика и управление
Тесты должны быть разработаны на основе учебников и учебных пособий, востребованных в реальной практике обучения. Учебник / учебное пособие должен быть издан в течение последних 5 лет для дисциплин гуманитарного цикла и 10 лет для дисциплин естественно-научного цикла. Преимущество отдается грифованным учебникам, учебникам гуманитарного цикла, а также тем учебникам, которые представлены в «Университетской библиотеке онлайн».
2.3 На Конкурс представляются самостоятельно выполненные, законченные разработки мультимедиа тестов преподавателей и аспирантов вузов РФ.
3. Этапы проведения конкурса.
1-й этап – 14 декабря 2012 г. - 14 января 2013 г.— прием заявок на разработку мультимедиа тестов.
Заявки принимаются по электронной почте по адресу: irina_k@directmedia.ru
Заявка должна включать в себя:
ФИО разработчика (или коллектива разработчиков до 3-х человек) с указанием кафедры, должности, высшего учебного заведения.
Контактные данные участника (участников): электронную почту, контактный телефон.
Направление разработки, название курса и учебника или учебного пособия, к которому предполагается разработать систему мультимедиа тестов.
В случае авторского курса – указывается направление разработки, автор и название курса.
2-й этап – 14 декабря 2012 г. - 18 января 2013 г.- рассмотрение конкурсной комиссией заявок на конкурс. Конкурсная комиссия информирует участников в течение 7 дней после поступления заявки по электронной почте о принятии или отклонении заявки на участие в конкурсе.
3-й этап – по 01 марта 2013 г.— разработка участниками конкурса мультимедиа тестов и предоставление готовых работ.
Каждый разработанный тест должен отвечать содержательным и техническим требованиям, изложенным на странице:http://www.biblioclub.ru/spravka/interaktivnie_testi_on-layn.html.
4-й этап – 01 марта – 11 марта 2012 г. – рассмотрение конкурсной комиссией разработок мультимедиа тестов на соответствие требованиям, изложенным на странице: http://www.biblioclub.ru/spravka/interaktivnie_testi_on-layn.html, определение победителей.
В случае представления разработок с нарушением требований конкурсная комиссия имеет право отклонить эти разработки от участия в конкурсе.
Конкурсная комиссия выбирает победителя голосованием простым большинством голосов при наличии на данном заседании не менее 2/3 состава комиссии. При равном количестве голосов голос председателя является решающим.
Решение конкурсной комиссии оформляется протоколом и утверждается генеральным директором ООО «Директ-Медиа».
4. Требования к конкурсной работе
Конкурсная работа должна полностью соответствовать требованиям, изложенным на странице:http://www.biblioclub.ru/spravka/interaktivnie_testi_on-layn.html.
Разработка интерактивных тестов должна представлять собой набор интерактивных заданий (370-400 заданий) по одному учебнику / учебному пособию, предназначенных для контроля знаний, полученных студентами при изучении учебника / учебного пособия.
Тестовые задания должны быть соотнесены с главами и параграфами учебника. Названия глав и параграфов обязательно обозначаются в структуре разрабатываемых тестов.
Каждое задание должно содержать:
1. Текст задания (вопрос).
2. Варианты ответов (рекомендуется от 4 до 8, включая правильный (-ые) ответ(-ы).
В разработке должны быть представлены следующие типы интерактивных заданий:
1. Выбор одного варианта ответа из предложенных
2. Выбор нескольких вариантов ответа из предложенных
3. Ввод числа/слова
4. Установление соответствия между ответами
5. Нахождение правильной последовательности
Предоставление готовой разработки осуществляется двумя способами:
1. файл в формате Word отправляется на электронный адрес irina_k@directmedia.ru.
Также можно воспользоваться кнопкой "Разместить свой материал" в разделе тестов на странице:http://www.biblioclub.ru/online_tests/.
2. файл в формате xml, подготовленный в программе для создания и редактирования тестов «Test Writer», разработанной программистами «Университетской библиотеки», отправляется на электронный адрес irina_k@directmedia.ru. Также можно воспользоваться кнопкой "Разместить свой материал" в разделе тестов на странице: http://www.biblioclub.ru/online_tests/.
Зарегистрированным пользователям программа «Test Writer» доступна для скачивания бесплатно на странице:http://www.biblioclub.ru/spravka/interaktivnie_testi_on-layn.html. В программе имеется подробное «Руководство пользователя». На выходе программы получается файл в формате xml, который и предоставляется в "Университетскую библиотеку он-лайн".
5. Порядок награждения победителей и участников конкурса разработок мультимедиа тестов
5.1 На основании протокола заседания конкурсной комиссии победители и участники конкурса получают следующее вознаграждение:
5.1.1 Все принятые к участию в конкурсе разработки публикуются на портале «Университетская библиотека онлайн», расположенного по адресу: http://www.biblioclub.ru/.
5.1.2 На аккаунт всех участников конкурса зачисляется 10 000 или 15000 баллов в зависимости от способа предоставления материалов (См. п.4 Положения):
5.1.2.1 Если был использован 1-й способ, то на аккаунт участника конкурса в «Университетской библиотеке» зачисляются 10000 рублей.
5.1.2.2 Если был использован 2-й способ, то на аккаунт участника конкурса в «Университетской библиотеке» зачисляются 15000 рублей.
5.1.3 Авторы двух лучших разработок получают планшеты Samsung Galaxy Tab.
5.2 Итоги конкурса публикуются на портале «Университетская библиотека онлайн», расположенного по адресу:http://www.biblioclub.ru/.
5.3 Вознаграждение предоставляется победителям и участникам конкурса в течение двух недель после подведения итогов конкурса.
5.4. Каждый участник может предоставлять на конкурс несколько работ, каждая из которых самостоятельно участвует в конкурсе и награждении.
6. Состав Конкурсной комиссии
6.1 Председатель комиссии: Костюк Константин Николаевич, к.п.н., Генеральный директор ООО «Директ-Медиа».
6.2 Грехова Татьяна Владимировна, к.и.н., Директор библиотеки Владивостокского государственного университета экономики и сервиса.
6.3 Кондратьева Ирина Юрьевна, к.ф.н., редактор медиатеки ЭБС «Университетская библиотека онлайн».
